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Strateji, Yontem ve Teknikler

* Soru — Cevap YoOntemi

* Diiz Anlatim Y ontemi

» Gosterip Yaptirma Y ontemi.

* Bireysel ve Grup Calismas1 Yontemi
* Beyin Firtinas1 Yontemi

Materyal/Arac Gereg

* Bilgisayar, projeksiyon cihazi, Spike Prime Egitim Seti

Disiplinler aras1 Boyut

Fen Bilimleri

Kazanimlar

1.Problem ¢dzme becerisini gelistirir.

2.Arastirma ve bilgi akisini fark eder.

3.Bilesenlere ait komutlar1 dogru olarak kullanir.

4.Hub ekraninin 6zelliklerini ifade edebilir.

5.Gerekli bloklar1 program akiginda kullanabilir.
6.Istenilen seslerin olusturulmas: igin gerekli bloklari
program akisinda kullanabilir.

7.Hub ekranin goriintiisiiniin ~ diizenlenmesi, ilgili
seslerin/miizigin olusturulmasi ve robotun senkronize bir
sekilde hareket edebilmesi i¢in gerekli bloklar1 program
akisinda kullanabilir.

Hazir Bulunusluk ve On
Hazirhik

LEGO Education —SPIKE PRIME SET hazrlanir,
etkinlikte kullanilacak parcalar1 gosterilir.

LEGO Eduction-SPIKE : O.8 programi yazilim evresi
icin hazir bulundurulmalidir.

LEGO Eduction-SPIKE : O.8 programindaki kod bloklar1
gorevine gore tanitilir.

Ogrenme Ogretme Siireci

Dikkat Cekme: Ogretmen asagidaki dans eden mekanik
robot tasarimin1 6rnek dgrencilere gosterir.




Giidiileme: Ogretmen tarafindan dgrencilere sizler kendi
dans eden robotunuzu tasarlamak ister misiniz sorusu
sorulur. Kendi hayal gii¢lerini kullanmalar1 konusunda
motive edilir.

Dersin Isleyisi:

Ogretmen dgrencilerden dans eden bir robot tasarlamalar
ister. Ogrencilerin kendilerini kesfetmesine ve hayal
diinyasii gelistirmesine katki saglamak amaciyla hazir
bir robot tasarimma yonlendirilmemesi Onemli bir
detaydir.

Ogretmen etkinligin yazilim kismindaki yontemleri
ogrencilere anlatir.

Ogretmen 151k bloklar1 kullanilarak Hub ekraninda matris
mantig1 ile piksel goriintiilerinin nasil olusturuldugunu
ogrencilere anlatir. Hareket bloklar1 kullanilarak hangi
motorlarin kullanilacagi, hareket yonii ve siiresi, hareket
hiz1 ayarlanmasi 6grencilere hatirlatilir. Ogretmen dongii
nedir sorusu ve kontrol bloklarindan  dongii
kullanilmasinin fazla kod karmasasinin Oniine nasil
kullanildig1 konusunun {izerinde durur.

Ogrencilerden kendi dans eden robotlarmi yapmalart
istenerek etkinlige devam edilir.

Son olarak O6gretmen eklentiler bdoliimiinde miizik
bloklarini1 aktif hale nasil getirilecegini anlatir. Sesin
seviyesini ve siirelerini ayarlamayr kod bloklartyla
ogrencilere uygulatir.

Etkinlik kodlarina asagidaki linkten ulasabilirsiniz.
https://github.com/gpulsar/bozkirin_elmaslari/blob/
main/Ornekler/SPIKE_Dans_Eden_Robot_.lIsp

Olcme ve Degerlendirme

Kazanim Kontrol Listesi EVET/HAYI
R

Lego Mekanik tasarimi yapti.

Hub iizerine 151kl matris olusturdu.
Ses ve tempo bloklari eklendi.
Hareket bloklarini ekledi.

Dongii kullandi.

Kaynakc¢a

https://qithub.com/gpulsar/bozkirin elmaslari/blob/
main/Ornekler/SPIKE Dans Eden Robot .llsp




